
Regulamin gry terenowej  
 

„Wolność” 

 

1. Cele organizacji gry terenowej: 

popularyzacja wiedzy o wydarzeniach, które doprowadziły do uchwalenia Konstytucji 3 Maja w 

nowoczesnej formule, 

zachęcenie do aktywnego spędzenia wolnego czasu. 

 

2. Organizator: 

Organizatorem gry terenowej „Wolność” jest Stowarzyszenie „Aktywni na Rzecz Rozwoju Ziemi 

Szadkowskiej”. 

 

3. Uczestnicy: 

Do udziału w Grze Terenowej zapraszamy drużyny utworzone przez młodzież szkolną, liczące do   

3 osób. Uwaga: w przypadku obecności w drużynie osób niepełnoletnich, konieczna jest obecność 

osoby dorosłej upoważnionej przez opiekuna prawnego uczestnika. Osoba ta nie będzie traktowana 

jako członek drużyny. 

 

4. Miejsce i termin: 

Szadek – Boczki Stare, 03 maja 2015 r. (niedziela), zbiórka na moście na ul. Kościelnej godz. 12:30 

(obecność obowiązkowa wszystkich zgłoszonych drużyn „rowerowych”, prosimy o punktualność i 

stawienie się drużyn w komplecie). 

Start: o godz. 13:00. 

Zakończenie gry terenowej w Boczkach Starych u p. Jacka Kopczyńskiego. 

 

6. Zasady rozgrywania gry: 

a) Grę terenową prowadzą członkowie stowarzyszenia „Aktywni na Rzecz Rozwoju Ziemi 

Szadkowskiej” oraz wolontariusze obecni na punktach kontrolnych gry i posiadający identyfikatory. 

Uczestnicy gry są zobowiązani wykonywać polecenia członków kadry do końca gry (lub do 

momentu rezygnacji z udziału w niej). 

b) Drużyny uczestniczące w Grze Terenowej „Wolność” - w oparciu o przekazane mapy i instrukcje 

oraz po pobraniu numerów startowych - wyruszają na rowerach co 5 minut od godz. 13:00 na tzw. 

trasę gry. 

c) Zadaniem drużyn jest dotarcie do wszystkich punktów kontrolnych zaznaczonych na mapie. Na 

poszczególnych punktach kontrolnych drużyna musi wykonać specjalne zadanie weryfikujące 

wiedzę dotyczącą wydarzeń i osób, związanych z uchwaleniem Konstytucji 3 Maja lub zadania 

sportowe. 

d) Maksymalna liczba punktów, które można zdobyć w pięciu konkurencjach wynosi 28 punktów. 

e) Organizator oczekuje drużyn do godziny 15:00. Trasa rozpoczyna się na ul. Kościelnej w 

Szadku, a kończy się w Boczkach Starych u p. Jacka Kopczyńskiego, gdzie wpisywana będzie 

godzina startu i ukończenia trasy przez drużyny. 

f) Zwycięzcą gry zostanie drużyna, która w najkrótszym czasie pokona trasę i zdobędzie największą 

liczbę punktów. 

 

7. Warunki uczestnictwa: 

1) Udział w grze terenowej jest bezpłatny. 

2) Drużyna zgłasza swój udział w grze poprzez wypełnienie karty uczestnictwa (Załącznik 1 do 

Regulaminu) i dostarczenie jej do siedziby Stowarzyszenia w Miejskiej i Gminnej Bibliotece 

Publicznej w Szadku, ul. Prusinowska 4, 98-240 Szadek do dnia 18.04.2014 r. do godz. 13:00. 

3) W grze terenowej może brać udział maksymalnie 9 drużyn. Każda drużyna może składać się           

z trzech osób. O udziale w grze decyduje kolejność zgłoszeń. 



4) W przypadku uczestników poniżej 18 roku życia, warunkiem udziału w Grze Terenowej 

„Wolność” jest: 

a) posiadanie i okazanie przy starcie pisemnej zgody rodziców na udział w Grze Terenowej (wzór 

poniżej), 

b) obecność osoby dorosłej upoważnionej przez rodziców (np. nauczyciela) na każdym etapie gry. 

5) Niepełnoletni zawodnicy, którzy nie spełniają wyżej wymienionego wymogu, nie będą 

dopuszczeni do udziału w grze. 

6) Wzór druku zgody rodziców (opiekunów): 

 

Wyrażam zgodę na udział mojego dziecka: 

(imię i nazwisko)........................................ 

W Grze Terenowej „Wolność” 

odbywającej się w dniu 03 maja 2015 r. na terenie Szadku oraz wsi Boczki Stare. 

Czytelny podpis opiekuna:.................................. 

Telefon kontaktowy............................................. 

 

8. Ruch drogowy: 

Gra Terenowa „Wolność” odbywa się przy nieograniczonym ruchu drogowym. 

Wszyscy uczestnicy powinni poruszać się na rowerach tylko i wyłącznie prawą stroną ulicy, a także 

bezwzględnie przestrzegać wszystkich zasad dotyczących bezpieczeństwa ruchu drogowego. 

 

9.Nagrody: 

Dla trzech najlepszych drużyn przewidziane są puchary dla każdego członka drużyny. Pozostali 

uczestnicy gry otrzymają pamiątkowe medale. 

 

10. Postanowienia końcowe: 

a) Impreza odbędzie się bez względu na pogodę. 

b) Uczestnicy Gry Terenowej zobowiązani są do przestrzegania niniejszego regulaminu – jeśli 

dojdzie do łamania zasad, oszukiwania i niszczenia elementów użytych w grze terenowej 

uczestnicy mogą nie otrzymać koperty z zadaniem lub zostać usunięci z udziału w grze przez 

Organizatora. Decyzja organizatora w tej kwestii nie podlega dyskusji. 

c) Uczestnicy we własnym zakresie zapewniają dojazd/odjazd do miejsca rozpoczęcia/zakończenia 

gry terenowej. 

d) Uczestnicy we własnym zakresie zapewniają sobie prowiant oraz napoje. 

e) Organizator oraz współorganizatorzy nie odpowiadają za rzeczy uczestników gry pozostawione 

bez opieki. 

f) Za szkody wynikłe wobec uczestników i osób trzecich Organizator nie odpowiada. 

g) Organizator zastrzega sobie możliwość do wprowadzenia zamian w Regulaminie gry terenowej, 

poprzez zamieszczenie informacji będącej załącznikiem do niniejszego Regulaminu. 

h)Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem będą interpretowane i rozstrzygane przez 

Organizatora.  

i) Od decyzji Organizatora nie przysługuje odwołanie. 


